Nooit te jong voor STEM!
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Titel van de activiteit:

Tijn Konijn wil een appel

Bijpassende thema’s:

Lente, fruit, eten, ...

Leeftijdsgroep (richting
gevend — afhankelijk van

Vanaf 1% kleuter

de klasgroep):

Materiaal: Verhaal ‘Tijn Konijn heeft honger’ (Rudea, C. (2018). Tijn konijn heeft
honger. San Francisco: Chronicle Books LCC), houten boom met appels
in, handpop konijn
Schoendozen, houten blokken, buizen, touw, mandjes, plakband,
nietjesmachine, chenille draad, snelbinders, karton, piepschuim,
keukenrollen, wasknijpers, scharen, lijm, ...

Probleemstelling:

Hoe kunnen we ervoor zorgen dat Tijn Konijn zelf een appel kan plukken in de boom?

Op welke manier komen de vier pijlers van onderzoekend leren aan bod binnen deze activiteit?

Betekenisvolle Om te komen tot een betekenisvolle context, vertrekken we vanuit een verhaal.
context We lezen het eerste deel van het verhaal ‘Tijn Konijn heeft honger’ voor. Dit deel
f 4 van het boek gaat over een konijn dat grote honger heeft. Hij heeft zin in een
heerlijk, rood maar onbereikbaar appeltje. De appel hangt namelijk veel te hoog
in de boom om eraan te kunnen. Het is een actief verhaal dat kinderen aanzet
tot bewegen en het vinden van oplossingen voor verschillende problemen,
waaronder de appel die te hoog in de boom hangt. Na het voorlezen van het
stukje verhaal in het boek kijken we plots verbaasd naar de boom die in de klas
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staat. Onder de boom zit Tijn Konijn (handpop) te huilen. We proberen Tijn te
troosten en vragen hoe we hem kunnen helpen. We krijgen het idee om zelf de
appels te plukken en te geven aan hem, maar daar is Tijn niet zo blij mee. Hij wil
graag zelf de appels plukken, zodat hij kan laten zien dat hij een grote jongen is
geworden en niet meer klein is. Hierbij hebben we misschien het volgende idee.
We vragen aan Tijn Konijn om zo hoog mogelijk te springen, maar helaas is hij
nog steeds te klein en kan hij niet tot bij de appels komen. Hij wordt alweer heel
verdrietig. We vragen hulp aan de kinderen hoe we Tijn Konijn kunnen helpen.
We laten de kinderen ideeén opsommen en starten in een kleine groep onze
activiteit. Er hangen meerdere appels in de boom voor Tijn Konijn, zodat
meerdere groepjes kinderen een eigen oplossing kunnen bedenken.

Tijn blijft gedurende de volledige activiteit betrokken. Hij test samen met de
kleuters hun oplossingen en geeft de kleuters uiteindelijk ook bevestiging in
verband met hun resultaten, maar ook met het doorlopen proces (bv.
doorzetting).

Denk- en doe-
vragen

- Welke appel zal Tijn Konijn eerst plukken?

- Hoe kunnen we tot bij deze appel geraken?

- Wat kunnen we maken om tot bij de appel te komen?
- Welk materiaal kunnen we gebruiken?

- Wat wil je maken met dit materiaal?

- Zal Tijn Konijn kunnen vallen?

- Moet het hoog of laag zijn?

- Hoe moet Tijn Konijn naar boven?

Systematisch
proces

Vragen bij het uittesten:

- Geraakt Tijn Konijn tot bij de appels?

- Is het veilig voor Tijn Konijn of kan hij gemakkelijk naar beneden vallen?
- Is het stevig genoeg of valt het steeds om?

- Kan Tijn Konijn nu aan alle appels?

- Hoe geraakt Tijn Konijn nu terug naar beneden?

Vragen bij het optimaliseren:

- Hoe kunnen we het beter maken?

- Wat heeft Tijn Konijn nog nodig om bij de appels te geraken?
- Hoe kunnen we het hoger maken?

- Hoe kunnen we het lager maken?

- Welk materiaal is beter om te gebruiken?

- Wat zouden we nog kunnen gebruiken?

Interactie en
reflectie

Interactie en reflectie worden uitgelokt aan de hand van denk- en doe-vragen.
De kleuters werken in kleine groep samen aan één grote constructie.

Er vindt een terugblik plaats waarin de kleuters hun oplossing kunnen
bespreken, maar er gaat dan ook aandacht naar het proces dat ze hebben
doorlopen. Tijn Konijn stelt de kleuters vragen:

- Wat goed! Wat hebben jullie allemaal gedaan om deze knappe oplossing te
bedenken?
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- Zou ik dit ook kunnen maken? Waar moet ik opletten? Wat vonden jullie
moeilijk?

Foto’s van eventuele resultaten bij jongste kleuters:

vlieytuig Wat was "l'ijnuKanijn.. met haarresultateﬁf -
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Voldoet mijn activiteit aan alle elementen van STEM?

De kinderen zoeken naar manieren hoe
ze Tijn Konijn kunnen helpen om zelf tot
bij de appels te komen.

Ze verzamelen hierbij gegevens, die ze
interpreteren in functie van de
probleemstelling.*

— Afhankelijk van de keuze van het
ontwerp zullen verschillende
wetenschappelijke inzichten aan bod
kunnen komen zoals een
kratrolsysteem, een stevige basis voor
een toren, ...

Wetenschappen Techniek

Onderzoeken

Ontwerpen

De kinderen werken aan een ruimtelijk
probleem: een bepaalde afstand moet
overbrugd worden om een appel te
kunnen plukken.

Ze maken kwalitatieve vergelijkingen
waarbij ze maat- en ruimtelijke
begrippen gebruiken, bijvoorbeeld
wanneer ze hun ontwerp meermaals
testen en vaststellen dat ze de
constructie ‘hoger’ moeten maken,
onderaan ‘breder’ moeten maken zodat
het ontwerp overeind blijft staan, ...

Engineering

Toepassen van

wiskunde Optimaliseren

De kinderen ontwerpen een systeem
(ladder, trap, ...) dat ervoor zorgt dat
Tijn Konijn aan de appels kan. Ze
kunnen allerhande systemen bedenken
en maken met behulp van heel wat
kosteloze materialen, waarbij ze
ervaringen kunnen opdoen met het
stapelen en eventueel verbinden van
materialen.

De kinderen ontwerpen, testen en
optimaliseren hun ontwerp stapsgewijs
op een onderzoekende wijze* via
criteria. Tijn konijn moet zelf een appel
kunnen plukken:

e Het systeem moet overeind
blijven staan
Het systeem moet hoog

genoeg zijn

Opmerkingen, aanvullingen, ...:

De oudste kleuters kunnen gevraagd worden om vooraf samen een idee te bedenken, waarbij een
ontwerptekening kan gemaakt worden. Eventueel kunnen ook bestaande oplossingen zoals een trap

of ladder van naderbij bekeken worden.
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